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Tal dia com aquest dijous al 1852…
Ens va deixar Ada Lovelace.
Ella és considerada la primera 
programadora de la història.

Gran matemàtica, va fer una 
proposta de modificació a la 
màquina de Babbage per poder 
treballar amb unes targetes 
perforades basades en les que 
s’utilitzaven en els telers, amb 
l’objectiu de calcular els nombres 
de Bernoulli.

Ada Lovelace (Londres, 10 de 
desembre de 1815- Londres, 
27 de novembre de 1852)



Què entenem per 
robòtica educativa?

Què és el pensament 
computacional?

On trobo recursos i 
materials?

Com introdueixo el 
pensament 
computacional en el 
dia a dia?

El pensament 
computacional és 
robòtica?



Bebras

Entrem a BEBRAS.CAT i… comencen els reptes!

1. Nivell fàcil 1r i 2n de Primària
2. Nivell difícil 5è i 6è de Primària
3. Nivell mitjà 1r i 2n de Batxillerat

Si acabeu…

F A B A
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Bebras

?
1.
2.
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5.



Algunes preguntes per pensar
1. Quin tipus de pensament has vist/utilitzat?
2. Com heu afrontat el problema?
3. En quin moment considereu que heu fet un salt que us ha portat cap a la solució?
4. Quines cares has observat en els teus companys?
5. Si haguessis de fer un esquema del vostre procés de resolució, com seria?
6. Hi ha passes que has fet sense adonar-te, però que a un ordinador li hauries 

d’especificar?
7. Ha facilitat / pot facilitar la feina el fet que fóssiu diverses persones resolent el 

problema?
8. Quines coses heu necessitat posar sobre paper, per què i com ho heu fet?
9. Si us tornem a donar el problema amb altres dades, canviaríeu la manera en què 

ho resoleu?



Partir idees, 
processos o 

problemes en 
parts més 

petites i 
manejables.

Saturn
Recopilar 

informació, 
donar sentit a 

les dades, 
identificant 

patrons, 
organitzant-la i 
representant-la 

a través de 
gràfics, taules, 

paraules o 
imatges.

Donar sentit a 
les idees, 

mitjançant el 
raonament, la 

predicció i 
l’anàlisi. I, si 

escau, 
expressar-les 

a través de 
llenguatges 

formals.

LògicaIdentificar i 
extreure 

informació 
rellevant per 

definir les 
idees 

principals. 
Reduir la 

complexitat i 
prescindir de 

detalls 
innecessaris.

Abstracció

Establir rutines 
de revisió per 

detectar errors, 
depurar-los i 
entendre que 

els errors poden 
ser palanques 

d’aprenentatge i 
millora.

Saturn

Desenvolupar 
un model que 

imiti 
processos del 

món real. 
Executar 

seqüències 
d'instruccions i 

programes.

Crear una 
sèrie 

ordenada de 
passos per 

resoldre una 
tasca o per 
solucionar 
problemes 

similars.

Algorismes

A partir de 
patrons observats, 

crear models, 
regles, principis o 

teories, que 
puguin ser 
aplicats per 

testejar resultats 
en contextos 

diferents.

Generalització

Dimensions del  pensament 
computacional

Depuració 
d’errors

Formular judicis 
de valor de 

manera objectiva i 
sistemàtica 

sempre que sigui 
possible. Utilitzar 

aquestes 
valoracions per a 

la presa de 
decisions sobre 
l’execució de la 

tasca.

Avaluació 
sistemàticaDescomposició

Anàlisi 
de

dades

Simulació



NIM



NIM

Solució explicada a les pàgines 8 a 11:
https://drive.google.com/file/d/1hsn-jd
WfJdK9RQO5CuTSgwd678XPvfXo/vie
w?usp=sharing



NIM

NIMATRON, feta per la Westinghouse 
Electric Corporation per la 1939-1940 

New York World's Fair

Charles L. Bouton de l’Universitat de Harvard, li posa nom i 
desenvolupa la teoria completa l’any 1901



ACORRALA A LA TORRE



ACORRALA A LA REINA

Explicat per Jordi Deulofeu a: 
https://juegosydesafiosmatematic
os.com/contenido.aspx?id=23&ids
eccion=3 



FOOTSTEPS

https://drive.google.com
/file/d/1dxVrLWr1-ECjrS
u7VU626RArOl1ZV0ca/
view?usp=sharing
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Al currículum de primària i secundària



Explorem: A on acabaré?

3 2 3 0
7 0 2 1
5 6 4 4
2 3 5 9



Explorem!

X
Feu arribar la BeeBot de la posició inicial a la X



  X

Explorem!

Feu arribar la BeeBot de la posició inicial a la X

X



  XX

Explorem!

Feu arribar la BeeBot de la posició inicial a la X



Es pot seguir estirant aquest material?

Juguem amb més d’una beebot!



On podem trobar més recursos?

https://docs.google.com/spreadshe
ets/d/1WtvBVwFHc7v4TI3wjfE1oS
SwOo4gEBnCCsywyiu8P-8/edit?us
p=sharing



Un dels recursos que ens agrada: Criptografia del Joan Jareño

https://blocs.xtec.cat/calaixmatematiques/activitats/altres/missatges-sec
rets/ 

XIFRAT DE CESAR



Un dels recursos que ens agrada: Criptografia del Joan Jareño


