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1. e*plorium

e*plorium pretén fomentar el coneixement i I’interés per la ciéncia, la tecnologia, I'enginyeria i les matematiques
(STEM) a través de I'educacio en el lleure. Per nosaltres, la ciéncia també és una manera de veure el mén amb unes
ulleres critiques i plenes de curiositat. Proposem, per tant, mirar-nos les matematiques, la quimica, la biologia, la
fisica, la robotica, I’astronomia o 1’arquitectura des d’aquesta perspectiva, portar-les a I’abast de tothom i descobrir-ne
algun dels misteris més apassionants que amaguen.

2. Metodologia

A les colonies d’¢*plorium...

Experimentem a través del joc.

- Les activitats cientifiques, matematiques i tecnologiques estan integrades a les activitats de les coldnies.
- Treballem col-laborativament els reptes que es plantegen.

- L’equip de monitor/es ens acompanya en el nostre procés d’aprenentatge durant totes les activitats.

- Vivim a través d’un eix d’animaci6 que ens motivi i Serveixi per enllagar les activitats.

Farem activitats de diferents branques cientifiques, de matematiques i de tecnologia, posant sempre al centre la
reflexié i ’experimentacio. | és que a e*plorium sabem que és quan els infants i joves experimenten quan més
aprenen. I tot aixo sense deixar de banda la perspectiva de I’educacié en el lleure que ens caracteritza.

3. Objectius generals

Amb les colonies d’e*plorium, pretenem que els infants siguin capacos de...

- Conviure en un espai comunitari, tot respectant i compartint I'espai individual de la resta companys/es de
colonies.

- Desenvolupar I’autonomia, tot realitzant les tasques del quotidia col-lectiu i individual.
- Aprendre nous conceptes cientifics a partir de la descoberta personal i col-lectiva.

- Adquirir competéncies cientifico-logiques per desenvolupar-se i interactuar amb el mon que els envolta d'una
forma significativa i activa.

- Adquirir una visio cientifica en el quotidia de les colonies.

- Gaudir de les colonies a partir de les diferents activitats proposades i moments de lleure.

4. Horari Base

SRe{N Il Bon dia! (ERCIONIM Activitat de tarda 2
CRE Activitat de bon dia Sopar

CHOON N Esmorzar 000l Joc de nit

(RSN Activitat de mati 0N Activitat de bona nit
(ZHV 0NN Dinar (([0He[0NsM Bona nit

(GHVONIN Activitat de tarda 1

(EHO0Ns M Berenar
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5. Equip

L’equip esta format per monitors i monitores amb experiéncia en el mon del Ileure amb una formacio técnica
(cientifica, matematica o tecnologica) i amb una formacié pedagogica i/o docent amb interes en la divulgacio
cientifica.

Els monitors i monitores poden dinamitzar les estones lliures, els apats i les estones de bon dia i bona nit. També
poden fer d’acompanyants durant el trajecte d’autocar des de I’Escola fins a la Casa de Colonies.

6. Eix d’animacio 1 activitats

L’eix d’animacié ens serveix de fil conductor per enllacar les activitats i motivar els infants a fer les activitats
proposades.

Durant les colonies, acostumem a fer activitats el més variades possibles, gimcanes amb diferents experiments i/o
reptes i jocs de nit relacionats amb 1’eix d’animacio i adaptats a 1’edat.

Abrakaciencia (CI)

COLONIES
CIENTIFIQUES |
TECNOLOGIQUES

Els infants conviuran amb les Bruixes i els Bruixots, que un cop cada molts anys tenen

I’oportunitat de conquerir el moén amb la seva magia.

L’aparicié d’un inspector, encarregat de regular que no es faci magia, fa trontollar la vida de les
Bruixes i dels infants, que hauran de demostrar que no €s magia, sind ciéncia!

Reaccions Experiments sobre els diferents productes que generen les reaccions quimiques. Com es generen les
OULINLIRIVIERE hombolles? La nostra saliva és acida?

Joc de

Petits reptes sobre la massa, el pes i el volum de diferents objectes, aliments i substancies, que ens
densitats

portaran a esbrinar el concepte de densitat. Quines fruites suren i quines s’enfonsen? Totes les
substancies liquides es barregen entre si?

Muntatge d’una catapulta gegant i reptes de distancia i punteria amb diferents projectils, amb
Catapultes ‘objectiu de fer fora l'inspector i guanyar temps.
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Tiranociéncius Rex (CI-CM)

Els infants es veuran immersos al Jurassic Camp, un santuari on es té cura d’ous de dinosaure
rescatats d’indrets on serien utilitzats per exposicié i lucre de grans empreses. Es un espai mantingut
en secret i emparat per activistes anonims/es.

Diferents esdeveniments relacionats amb el benestar dels ous crearan noves necessitats que
motivaran les activitats i els projectes al voltant d’aquest eix.

Tirolina  [yA%aw ‘estrategia per a la construccio d’un artefacte a partir de diferents materials que pugui
desplacar-se per una tirolina sense caure, amb !’objectiu de recuperar [’ou segrestat.

OLIEN Construccié i mesura de diferents models de cdpules, utilitzant un sol tipus de peca i sense cap peca
(WO NEI N (/'uni6, amb |'objectiu de protegir els ous.

XS ERN Disseny i programacié d’un robot amb un sensor de distancia, amb 'objectiu de garantir que ningii

SELIVCICIM entri al [loc on estan guardats els ous.

Piroexperimenta! (CM)

Piroe X perimental

Els infants coneixeran la PiroFrog, una simpatica granota amb una historia ben peculiar. De petita,
tota la seva pell es va cremar, convertint-la en pell de lava. En aquell moment, la PiroFrog va
demanar al Foc que no li fes mal i el Foc va reptar-la a conéixer aspectes sobre ell per no tornar-li

a tenir respecte.

Davant aquest tracte, els infants deixaran enrere la por i descobriran alguns secrets sobre el Foc!

RSN Petits reptes sobre el foc, els seus components i la seva forma de comportar-se. La flama sempre és de
foc color taronja? Com es propaga el foc d’un llumi encés?

S CICWN Construccio d’un petit foc controlat a partir de diferents materials, com pinyes, branquillons, trons
secs i humits, etc. Per qué cremem llenya i no paper? Tots els tipus de fusta cremen igual de bé?

Disseny i programacio d’un robot Bomber que sigui capag de rescatar les persones d’un edifici en

flames.
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La revolta dels elements (CM-CS)

La Revolta
dels Elements! '\ ')

Els infants rebran la visita dels gnoms de la Terra, I’Aigua, 1’Aire i el Foc. Algl esta destrossant
el planeta, malgastant aigua, talant arbres, contaminant I’aire i, després d’investigar i recopilar
pistes, ens demanen que els ajudem.

Només comencar, coneixeran en Rokefeler, un gnom molt entremaliat que sembla saber qui és el
culpable de totes aquestes desgracies... Es resoldra el misteri?

Construccio d’una joguina de vent i d’un estel, que ens portara a experimentar amb la for¢a
=S aerodinamica. Que és el vent? Per qué vola un estel?

(ofl:II Experiments de propulsid de coets amb aire i aigua a partir del control de variables, com la pressio
GO (ins ['ampolla i la inclinacio de la llangadora. Que empeny el coet? Quines forces hi actuen?

LR Construccio i programacio d’una placa tectonica que actui com a simulador d’un terratréemol i
WEIWOIEM disseny d’un edifici que sigui el maxim resistent possible davant els moviments.

Operacio: Salvem la Terra! (CS)

COLONIES CIENTIFIQUES
ESTIU 2018

i

Els infants viuran una invasio extraterrestre i es veuran empesos a participar en una investigacio
B cspacial que pretén recollir informacié d’altres planetes i exoplanetes.

®
e Gracies a les proves i indicis de vida extraterrestre que trobaran a diferents planetes, aprendran a

@ =
: comunicar-se amb 1’espai i amb tot allo que hi trobaran!

Construccio d’un paracaigudes que sigui capag¢ d’esmorteir la caiguda d’un artefacte sobre la

Para-
superficie d’un planeta desconegut.

caigudes

2Ol Joc d enginy que compta amb un munt d’experiments i reptes cientifics i matematics que, superats
S{:ToIll amb enginy i dins el temps establert, permetran que els infants puguin sortir fora de la nau espacial.

Robot

Splona Disseny i programacié d’un robot que sigui capag de desplacar-se i explorar planetes desconeguts

per recollir informacid i trobar indicis de vida extraterrestre.

dor
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